
LA LECCIÓN DE UNA INICIATIVA PIONERA: 
TIERRA INCREÍBLE 

“Con nuestros proyectos, queremos demostrar que es posible crear en Venezuela centros de diversión a la 
par de los mejores del mundo, utilizando para ello los recursos humanos existentes en el país” 

Víctor Chang Tortolero 
Director  

 

 

El revuelo que despertó la película “Parque Jurásico” de Steven Spielberg, motivó que 
los hermanos Oscar y Víctor Chang, investigadores científicos de dilatada trayectoria, 
retomaran un hobby que habían cultivado desde la infancia: las creaciones robóticas.  

La idea de convertir ese pasatiempo en algo de mayor envergadura toma impulso 
cuando el Museo de Ciencias de Caracas les cedió en préstamo unas instalaciones para 
el montaje de la experiencia robótica “Dinosaurios”. La entusiasta respuesta del público, 
llevó a los forjadores del proyecto a la convicción de que las áreas de museología y 
parques en Venezuela representaban un terreno fértil para propuestas recreativas 
novedosas y de calidad.  

De este modo se consolida el Proyecto Tierra Increíble cuyo objetivo se resume en cinco 
aspectos esenciales: promover el interés, especialmente entre niños y jóvenes, por la 
aplicación de la robótica y la electrónica en el área de entretenimiento; convertirse en 
centros turístico-educativos que constituyan a su vez una referencia nacional en este 
campo; proveer a los parques temáticos e instalaciones de los insumos que requieran 
para operar; administrar los parques de manera eficiente, para que sean productivos y 
rentables; y, finalmente, garantizar la continuidad de los parques.  

Desde comienzos de 2001, la exposición Tierra Increíble se instaló en el Parque del Este 
Rómulo Betancourt de Caracas, desde donde continúa su reto de llevar a la práctica un 
proyecto inédito en un área tan particular como el entretenimiento educativo, lo cual ha 
supuesto desde el inicio un arduo desafío.  

La persistencia y el sentido de innovación han guiado una acción de trabajo que ahora 
se apresta a explorar nuevos territorios en los que el entretenimiento y la educación 
siguen entrecruzándose. Chang enfatiza que su estrategia inmediata seguirá basándose 
en sacar el máximo provecho de sus principales ventajas competitivas: la creatividad y 
la capacidad de hacer, la persistencia, la originalidad, el manejo eficiente de los recursos 
y el contar con equipos de trabajo estables. 

Los logros obtenidos no los inducen a la pasividad ni al conformismo. “Estamos donde 
estamos, pero nos falta mucho por recorrer. Nos contenta lo que hemos hecho, pero 
eso lo que hace es darnos confianza en lo que todavía podemos lograr. Nuestra mirada 
está puesta en el futuro”. 


